PROGETTO ANIMATORE DIGITALE PER L’UTILIZZO DEL
CONTRIBUTO DI 2000 € IN DUE TRANCHE PER L’A.S. 2017/2018

Il progetto e stato indirizzato sia alla realizzazione di corsi di formazione
interna che all’acquisto di materiale tecnologico.

Formazione interna: a seguito dell’attivazione della piattaforma G-Suite for
Education sono stati proposti due corsi con l'obiettivo di far acquisire
familiarita con 'ambiente in cloud ed alcune applicazioni della Suite. Il
carattere di fortemente collaborativo e di condivisione risultano
particolarmente adatti a rinnovare la modalita di lavoro e d'insegnamento.

I corsi saranno caratterizzati da un approccio di lavoro
applicativo/collaborativo, introdotto e alternato da brevi fasi teoriche, atte ad
introdurre le singole risorse digitali.

I docenti utilizzeranno la modalita BYOD per sperimentare, progettare e
realizzare prodotti elaborati in piccolo gruppo.

Acquisto materiale tecnologico: sono stati acquistati due IPad 32 GB da
utilizzare sia per la robotica educativa sia per il montaggio di filmati ad uso
didattico e divulgativo con il programma incluso IMovie.
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